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SLtOWO PRZEDWSTEPNE

Szanowni Panstwo!

Muzeum to nie tylko instytucja, ktora gromadzi dobra kultury. To rowniez metoda
komunikowania, ktora obejmuje wielorakie formy prezentacji ekspozycji. Jest takze jednym
z pozaszkolnych czynnikow ksztatcenia, wychowania i rozwijania osobowosci wychowankow.
Wspolpraca muzeum ze szkotami moze dac wiele korzysci w nauczaniu réznych przedmiotow
i przyczynié sie do integracji miedzyprzedmiotowej. Lekcja muzealna jest szczegolng formg
zdobywania wiedzy, poniewaz podstawowym nosnikiem wiadomosci jest eksponat, co z kolei

jest bazq poglgdowosci nauczania.

Spichlerz Polskiego Rocka stal si¢ instytucjq, ktora jest rozpoznawalna takze jako miejsce
edukacji. Pierwsze lekcje muzealne, jakie przeprowadzalismy, powstaly w ramach konkursu,
ktory zostal przeprowadzony przy wspolpracy z Osrodkiem Doskonalenia Nauczycieli
w Kaliszu. Szybko zauwazylismy ogromne zainteresowanie naszq ofertq. I tak kolejno
powstal: Rock-tekst, Art-rockowe warsztaty, Garaz Tworczego Myslenia, Rock-zrywka,
a i kolejnych pomystow nam nie brakuje. Mamy za sobq setki przeprowadzonych zajeé. Nasze
lekcje w znacznym stopniu ulatwiajq realizacje programow nauczania wielu przedmiotow.
Konspekty zostaly sprawdzone przez specjalistow. Ogromnie pomogli nam: dyrektor Jan
Bartczak z zespolem pracownikow z Osrodka Doskonalenia Nauczycieli w Kaliszu oraz
Jagoda Zawal, nauczycielka z Liceum Ogolnoksztatcqcego im. Marii Sklodowskiej-Curie
w Wolsztynie. Dzigki tej wspolpracy mamy pewnosé, ze nasza oferta edukacyjna jest
profesjonalnie przygotowana.

W Panstwa rece oddajemy nowq wersje ,Informatora edukacyjnego dla szkot i przedszkoli
2017/2018”, ktory uwzglednia podstawe programowq dla oSmioklasowej szkoly
podstawowej.

Liczymy, zZe bedg nas Panstwo odwiedzali i korzystali z naszych zajeé. Spichlerz uczy
rockiem! 7 -~ ;
Thia Kaeflea

kigrownik Spichlerza Polskiego Rocka



WSTEP

Niniejszy informator edukacyjny zawiera propozycje zaje¢ muzealnych
przeprowadzanych w  Spichlerzu Polskiego Rocka w Jarocinie dla uczniow szkot
podstawowych, gimnazjow, liceow oraz przedszkoli. Znajdujg sie w nim informacje, w jaki
sposob rezerwowac zajecia, regulamin i wykaz tematow, ich opisy oraz rys dziatalnosci
pozaedukacyjnej muzeum.

Poczqtki muzyki rock’n’rollowej w Polsce siegajq drugiej polowy lat 50. W ciggu ponad
szesciu dekad nowy gatunek zmienit nie tylko oblicze polskiej sceny muzycznej, ale rowniez
dokonat wytomu w swiadomosci i obyczajowosci spoteczenstwa. Na kazdym kroku mozemy

.35

dostrzec skutki ,, rewolucji rock’n’rollowej”.

Muzyczny charakter muzeum stwarza niepowtarzalne mozliwosci na polu edukacji.
Wielowymiarowos¢ muzyki pozwala na wykorzystanie jej na wielu plaszczyznach.
Rozrywkowy wymiar daje mozliwos¢ bardzo skutecznego nauczania nowych tresci,
a obecnos¢ w kulturze popularnej i zyciu codziennym utatwia ksztattowanie wiasciwych
postaw wsrod dzieci i mtodziezy. Wazne sq rowniez emocje, ktore muzyka wywotuje w kazdym
z nas, przez co jest Swietnym narzedziem do ich poznawania i uczenia sig.

Glowne cele edukacyjnej dzialalnosci Spichlerza Polskiego Rocka:

- przyblizanie oraz popularyzowanie dorobku i historii polskiej muzyki rockowej, sklonienie
do refleksji nad rolg muzyki w Zyciu cztowieka oraz stworzenie mozliwosci zainteresowania
sig¢ muzykq i pobudzenia umiejetnosci tworczych,
- uksztaltowanie wrazliwego odbiorcy dobr kultury i dziedzictwa, doceniajgcego wkiad
przesztosci dla terazniejszosci, rozumiejgcego otaczajgcq go kulture, swiadomego jej
zjawisk oraz promowanie postaw prospotecznych,

- wspoiprace z jednostkami o charakterze oswiatowym, kulturalnym itp. oraz kreowanie
wizerunku muzeum jako przyjaznej, ogolnodostepnej i nowoczesnej przestrzeni edukacyjno-
rozrywkowej.



JAK WYGLADAJA NASZE ZAJECIA?

Zajecia przeprowadzane w Spichlerzu Polskiego Rocka majq roznorodny charakter i przeznaczone
sq dla przedszkolakow wieku od 4 do 6 lat oraz uczniow szkol podstawowych, gimnazjow
i liceow. Czas zaje¢ waha sie, w zaleznosci od etapu edukacyjnego, od 45 do 90 minut.
Podczas zajec¢ wykorzystywane sq zarowno metody aktywizujgce oraz podawcze. Korzystamy
z prezentacji multimedialnych, elementow ekspozycji muzeum, zabaw interakcyjnych oraz
metod pobudzajgcych tworczo$é uczestnikow. Wszystkie zajecia opierajq sie na ministerialnej
podstawie programowej. Konspekty zajeé¢ sq gotowe do wglgdu na Zyczenie nauczyciela przed
odbytg wizytq oraz dolgczane w dniu zajeé. Ze wzgledu na szerokie spektrum adresatow oferta
edukacyjna zostala podzielona na nastepujqce dziaty:

MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH - Przedszkole i | etap edukacyjny - tematyka

zajec oscyluje wokot zagadnien zwigzanych z muzealnictwem i muzycznym charakterem placowki,
Jjakgq jest Spichlerz Polskiego Rocka.

ROCK-TEKST - I, Hli IV etap edukacyjny - to zajecia, ktore dotyczq tresci
prezentowanych na wystawie muzeum. Lekcje lgczg w sobie podstawy programowe roznych
przedmiotow.

ART-ROCKOWE WARSZTATY - Przedszkole, I, II, lll i IV etap edukacyjny -

zajecia warsztatowe sq bardzo aktywizujgcq i tworczq formg pracy oraz przystepnym sposobem
przyswajania wiedzy. Uczestnicy biorq czynny udziat w procesie tworzenia, a takie poznajq
zagadnienia, historig i okolicznosci zwigzane z tematem zajec.

GARAZ TWORCZEGO MYSLENIA - I, II, Il i IV etap edukacyjny - o zajecia
bazujgce na ¢wiczeniach i zabawach rozwijajgcych tworcze myslenie oraz integrujgcych grupe.
Stosowane zabawy interakcyjne uwzgledniajg wszystkie poziomy osobowosci uczestnika wraz
z jego myslami i uczuciami, odwotujq sie do jego wiedzy oraz oddziatywujq na emocje.

ROCK-ZRYWKA -1, I, IV etap eduka cyjny - to inicjatywy przeprowadzane w formie
gier wykorzystujqcych sprawdzone mechaniki. Nasze gry majq charakter edukacyjny, integracyjny
oraz miedzypokoleniowy. Oprocz przekazywanej wiedzy rozwijajq takie umiejetnosci, jak m.in.
czytanie ze zrozumieniem czy prace w grupach.



PRZYKLADOWY KONSPEKT ZAJEC

Rock-Tekst. Zajecia edukacyjne w Spichlerzu Polskiego Rockaw Jarocinie

Temat: Uderzenie punka
Grupa docelowa: uczniowie na II etapie edukacyjnym.
Czas trwania: 90 minut.
Cele glowne:
* Ksztattowanie tolerancyjnej postawy wsrod uczniow (Muzyka, I11., WOS I11.7.).
* Poznanie muzycznego gatunku punk oraz jego podtoza spotecznego (Muzyka, I11.).
* Dostrzezenie wptywu muzyki na emocje (Muzyka, III).
» Zwrocenie uwagi na indywidualno$¢ i réznorodnos$¢ kazdego cztowieka (WOS II1.7.).
» Wzbudzenie refleksji nad sposobami wyrazania emocji (Plastyka, II).
Cele szczegétowe:
Uczen:
* Zna pojecia: punk, ¢wieki, zatogant, ramoneska, irokez, glany, tolerancja.
» Opowiada o utworze punkowym wskazujac jego charakterystyczne cechy muzyczne
(Muzyka, 1.4.4.d).
» Wyraza emocje wywotane przez muzyke punkowa za pomocg techniki rysowania
(Muzyka, 1.4.4.b, Plastyka I1.2.).
» Wymienia przejawy tolerancji w zyciu codziennym (WOS, IV.7.).
* Rozumie ré6znorodnos¢ kazdego cztowieka oraz zna sposoby jej wyrazania za pomocg stroju
(WOS, I.1.).
Metody i formy:
Prezentacja multimedialna, rysowanie, opis, pogadanka, wyktad, prezentacja audio, krzyzowka.
Srodki dydaktyczne:

Komputer, projektor, prezentacja multimedialna, gtosniki, otowki, flamastry i kartki papieru,
krzyzéwka ,, Tolerancja”, utwory w formacie mp3 (Animals House of the risingsun, Akurat Lubie
mowic z Tobg, Siekiera Bylo tylko czterech nas, Armia Niezwyciezony, FarbenLehre FarbenLehre,



Dezerter Spytaj milicjanta, Post Regiment Czar zly, Sex Pistols Anarchy in UK, Tilt Dziwny,
dziwny).

Przebieg zajec:
* Prowadzacy wita uczniow i zapoznaje ich z tematem zaj¢é.

* Prowadzacy zaprasza do sali edukacyjnej, w ktorej prezentuje uczestnikom utwor Animals

House of the risingsun, Akurat Lubie mowic z Tobg oraz Siekiery Bylo tylko czterech nas. Na

ekranie wyswietla tabel¢ z trzema kolumnami, przyporzadkowanymi kazdemu utworowi.
Kazda z kolumn jest podzielona na cztery podpisane rzedy: melodia, dynamika, tempo,
artykulacja. Po wystuchaniu kazdego utworu prosi o ocenienie go w skali od 1 do 5 w kazdym
rzgdzie. Potem nastepuje porownanie ich na ptaszczyznie: melodycznej (Czy jest melodia? Co
ja tworzy?), dynamicznej (Jakie jest natezenie dzwigku? Czy jest gltosno?), agogicznej (Jest
szybko czy wolno?) i artykulacyjnej (Czy dzwigki sq grane oddzielnie, czy sprawiajq wrazenie
ciggtosci?). Podsumowanie odbywa si¢ poprzez wymienienie charakterystycznych cech muzyki,
ktére wyrdzniaja punk rocka od innych gatunkdéw. Zadaje pytania: Jak na nas wplywa melodia?
Jak si¢ czujemy stuchajqc szybszej muzyki? Jak nastraja nas gtosna muzyka?

* Prowadzacy rozklada na $rodku sali palete¢ flamastréw o roéznych barwach. Prezentuje
uczestnikom fragmenty trzech utworéw punkowych. Po kazdym z nich prosi o wybranie
dla siebie koloru, ktory wedtug nich najlepiej odzwierciedla emocje, jakie wzbudza w nim
stuchana przed chwila muzyka.

Po skompletowaniu trzech koloréw kazdy prezentuje wybrane barwy. Prowadzacy wskazuje
na réznorodno$¢ skojarzen i odczuwanych emocji - kazdy z nas jest inny i niepowtarzalny.
Uczniowie otrzymuja po kartce papieru i proszeni sa, aby przy uzyciu wybranych flamastréw
namalowac to, co kojarzy im si¢ z muzyka punkowa. Po kazdym utworze uczestnicy przesuwaja
si¢ pozostawiajac kartki na swoim miejscu i przystepuja do dalszego uzupetniania rysunku, do
ktorego si¢ przysuneli. Malowanie odbywa si¢ przy dzwigkach muzyki punk. Po skonczeniu
rysowania prowadzacy prosi o odnalezienie kartki, na ktorej rozpoczynali pierwszy rysunek.
Po zapoznaniu si¢ z nimi pyta uczniéw: Czy spodziewales sie, ze inni w taki sposob dokornczg
Twoj rysunek? Czy zostat dokonczony zgodnie z Twoim zamystem? Jesli nie, to dlaczego tak
sig stato? Co ciekawego pojawito sie w waszych rysunkach, czego sie nie spodziewaliscie?

» Prowadzacy zapoznaje uczestnikow z prezentacja multimedialng, ktéra pokazuje zdjg¢cia
cztonkéw ruchu punkowego. Prosi uczestnikow o opisanie stroju sfotografowanych ludzi
w formie pogadanki: Co ludzie majq na sobie? Jakie kolory przewazajq? Jakich ozdob



uzywajq? Jakie wrazenia wywoluje w was wyglgd tych ludzi? Jak myslicie, po co si¢ tak
ubierajq? A jak my si¢ ubieramy? W czym si¢ dobrze czujemy? Co przez to chcemy wyrazic?
Jak myslicie, co chcg wyrazi¢ punkowcy swoim strojem?

* Prowadzacy zapoznaje uczestnikow z piramida potrzeb i wspodlnie z nimi omawia ja,
postugujac si¢ przyktadami zycia codziennego, podsumowuje rozmowe, stwierdzajac, ze
kazdy z nas jest inny, cho¢ posiada te same potrzeby, poniewaz realizuje je w rézny sposob
i nie nalezy ich ocenia¢ ani dzieli¢ na gorsze lub lepsze.

* Podsumowanie zaj¢¢ odbywa si¢ poprzez wspdlne rozwiazywanie krzyzowki i odczytanie
hasta oraz jego znaczenia (“Tolerancja”). Uczestnicy wraz z prowadzacym starajg si¢ wymienié
zachowania, ktore mozna nazwac tolerancyjnymi - w szkole, na wycieczce, w domu itp.



REGULAMIN ZAJEC MUZEALNYCH W._ SPICHLERZU
POLSKIEGO ROCKA

* Jedng z dziatalnosci wynikajgcej z charakteru placowki jest przygotowywanie i przeprowadzanie
lekcji muzealnych przez pracownikow w Spichlerza Polskiego Rocka oraz w przestrzeni miasta
(gra terenowa).

* Lekcje muzealne adresowane sq do przedszkolakoéw oraz dzieci i mlodzieZy uczqcej sie.

* Lekcje odbywajq sie w Spichlerzu Polskiego Rocka ul. Poznarnska 2 w Jarocinie oraz w przestrzeni
miasta Jarocin (gra terenowa).

o Cheé skorzystania z lekcji muzealnej nalezy zglosi¢ przynajmniej trzy dni przed planowanym
terminem jej przeprowadzenia.

» Warunkiem przeprowadzenia lekcji muzealnej, oprocz ustalenia terminu, jest uiszczenie optaty
wynikajgcej z cennika ustug Spichlerza Polskiego Rocka. Oplate uiszcza sie na miejscu.

o Spichlerz Polskiego Rocka ma prawo utrwalaé przebieg lekcji muzealnych dla celow
dokumentacji oraz promocji lub reklamy. Wizerunek uczestnikow moze zosta¢ utrwalony,
a nastgpnie rozpowszechniany dla celow dokumentacyjnych, sprawozdawczych, reklamowych oraz
promocyjnych.

* Spichlerz Polskiego Rocka zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w przebiegu lekcji
muzealnych z uzasadnionych powodow.

* Lekcje prowadzi od jednego do dwoch pracownikow Spichlerza Polskiego Rocka.

* Przed rozpoczeciem lekcji muzealnej opiekun musi zglosi¢ prowadzqcemu niezbedne dla
wlasciwego przeprowadzenia zajeé informacje dotyczqce ewentualnych problemow zdrowotnych
uczniow.

* Uczestnicy lekcji muzealnych majq obowigzek stosowac sie do zalecen pracownikow prowadzgcych
lekcje.

* W lekcji muzealnej moze uczestniczy¢ maksymalnie 25 uczniow.

* Za zachowanie grup dzieci i mlodziezy podczas lekcji muzealnych odpowiadajg opiekunowie
grupy. Opiekun/opiekunowie grupy musi/muszq by¢ obecni podczas lekcji.

* Uczestnicy, w zaleznosci od charakteru lekcji, majqg mozliwos¢ dotykania tylko wyznaczonych do
tego eksponatow.

* Czas trwania lekcji zalezy od charakteru zajeé i zawarty jest w konspekcie danej lekcji.

* Karta pracy jest zestawem zadan oraz informacji podsumowujgcych lekcje, ktorej uzupetnienie,
na podstawie uzyskanych podczas lekcji informacji, nalezy do ucznia.

» Utrwalanie przebiegu lekcji muzealnej w formie audio i/lub video przez jej uczestnikow i/lub moze
sig odbywac tylko za zgodg prowadzqgcego.



JAK REZERWOWAC LEKCIE MUZEALNE?

Zajecia w Spichlerzu Polskiego Rocka mozna zamowié drogq telefoniczng pod numerem
698-166-598, mailowg pod adresem: edukacjaspr@gmail.com bqdz osobiscie w godzinach
Sfunkcjonowania muzeum. Rezerwacje uwaza sie za waznq tylko w przypadku potwierdzenia jej
przez muzeum.

Przy rezerwacji nalezy podac nazwe i numer szkoty bqdz instytucji oraz jej numer telefonu, etap
edukacyjny uczniow, liczbe uczestnikow zajec¢ oraz dane osoby zamawiajqcej (imie, nazwisko
oraz telefon kontaktowy). Zajecia nalezy zarezerwowaé najpozniej na trzy dni przed planowang
wizytq.

Grupa nie powinna przekraczac 25 0sob oraz nie moze sktadac sie z uczniow na roznych etapach
edukacyjnych oraz klas nierownoleglych!

Ceny zajec¢ muzealnych naliczane sq od iloSci uczestnikow wg cennika. Oplate uiszcza si¢ w dniu
przeprowadzenia zajec. Istnieje mozliwos¢ dokonania ptatnosci przelewem oraz otrzymania FV
w ciggu 14 dni od dnia odbycia zajec.

CENNIK:

Dzieci do 7 lat - wstep do muzeum bezplatny (nie dotyczy zajeé edukacyjnych)
Bilet normalny - 7 z4
Bilet ulgowy - 5 zt
Przewodnik - 20 zt za oprowadzang grupe (maks. 25 osob)
Muzeum dla najmtodszych - 3 zt/os.
Rock-tekst/Garaz Tworczego Myslenia/Rock-zrywka - 5 zt/os.
Art-rockowe warsztaty:
* Rockowa koszulka - zrob to sam! - 10 z#/os.
* Pozostale - 5 z1/0s.

GODZINY OTWARCIA MUZEUM:
Poniedziatek - nieczynne

Wtorek - czwartek - od 10:00 do 18:00
Pigtek - od 10:00 do 18:00

Sobota - od 14:00 do 18:00

Niedziela - od 14:00 - 18:00



SPIS TEMATOW.ZAJEC MUZEALNYCH
ZWIEDZANIE EKSPOZYCJI Z PRZEWODNIKIEM

MUZEUM DLA NAJMLODSZYCH

1. Dzwigki, wszedzie dzwigki!
2. Instrument? Fajna rzecz!
3. Maty muzealnik.

4. Muzykuje cate ciato!

5. Tance, wygibance!

6. Teatr na rockowo.

ISeTSI SRR SR
1. Co znaczy ,,big beat”’?
2. Kobiece ikony polskiego rocka.
3. Wyspiewana dojrzatosé.
4. Wielkopolskie Rytmy Mtodych.
5. Uderzenie punka.
6. Jak brzmiat Festiwal w Jarocinie?

ART-ROCKOWE WARSZTALY

1. Plyta winylowa - stara, ale jara!
2. Przypnij sie — tworzymy wiasnq przypinke.
3. Rockowa koszulka - zrob jq sam!

1. Jak zosta¢ managerem?
2. Vademecum festiwalowicza.
3. Wolnosé? Po co nam wolnosc?

ROCK-ZRYWKA

1. Rockowanie — karciana gra typu dixit.
2. Jarocin? Znam! - przestrzenna gra festiwalowa.
3. Spichlerzowy Questing Edukacyjny.



SP KLASY I-111
SP KLASY IV-VIII
GIMNAZJUM

SZKOtA
PONADGIMNAZIALNA

ZWIEDZANIE EKSPOZYCIJI
Z PRZEWODNIKIEM

EKSPOZYCJA SPICHLERZA POLSKIEGO
ROCKA

Podroz po ekspozycji muzealnej wraz z przewodnikiem
obejmuje pierwsze pietro oraz poddasze Spichlerza Polskiego
Rocka. Eksponaty oraz przedstawione multimedia odnoszq sig
do historii muzyki rockowej w Polsce. Kuratorami wystawy sq:
Robert Jarosz oraz Leszek Gnoinski. Poziom przekazywanych
tresci dostosowany jest do wieku odbiorcow.




PRZEDSZKOLE MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH

Poznawczy obszar rozwoju,

IV. v 4 -
! 1. DZWIEKI, WSZEDZIE DZWIEKI!
SP KLASY I-111
Edukacja muzyczna, VIIl.1.1 Dzieci dowiadujq sie, czym sq dzwieki oraz w jaki sposob

Edukacja polonistyczna, I.1.1 powstajqg. Poznajqg ich Zrodla, uczq sie je rozpoznawac
1.2. i wydobywa¢ przy pomocy swojego ciala z przedmiotow
Edukacja przyrodnicza, IV.1.6. codziennego uzytku. Zajgcia odbywajq si¢ w formie zabawy.

CZAS TRWANIA:
45 - 60 min




PRZEDSZKOLE MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH

Poznawczy obszar rozwoju,

V.7, 8
! 2. INSTRUMENT? FAJNA RZECZ!
SP KLASY I-111
Edukacja muzyczna, VIIL.1.4, Uczestnicy poznajq historie powstania najpopularniejszych
4.4.,5.1 instrumentow oraz ich budowe i specyfike. Uczq si¢ je

Edukacja spoteczna, I11.2.6.  rozpoznawal, wydobywajq z nich dZwigki, a takze tworzq wiasny
Edukacja techniczna, VI.1.1, instrument zprzygotowanych przez muzeum rzeczy codziennego
2.2.b.c uzytku.

CZAS TRWANIA:
45 - 60 min




SP KLASY I-1il MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH

Edukacja matematyczna,

15.1,5.2, 5.3 3. MALY MUZEALNIK

Edukacja muzyczna, VIII.1.6,
1.7

Edukacja przyrodnicza, IV.2.1

Edukacja spoteczna, I11.1.7,
2.6

Edukacja techniczna, VI.3.2

CZAS TRWANIA:
60 min

Drzieci poznajq zasady funkcjonowania muzeum. Z pomocgq
opiekuna m.in. wypetniajg karte zabytkow, dowiadujq sie na
czym polega praca muzealnika oraz poznajq nowoczesny typ
muzealnictwa na przykladzie Spichlerza Polskiego Rocka.

Fot. Julia Rzepka

Karta ewidencyjna muzealiow




PRZEDSZKOLE
Fizyczny obszar, |.5
Emocjonalny obszar, 1.8
Spoteczny obszar, III.5
Poznawczy obszar, 1V.7,8

SP KLASY I-11I

Edukacja polonistyczna,
.1.2,1.2.1

Edukacja spoteczna, I1l.1.3
Edukacja plastyczna, V.2.1
Edukacja muzyczna,
Vill.1.2,1.3,3.1,3.3
Wychowanie fizyczne,
IX.3.3

CZAS TRWANIA:
60 - 90 min

MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH
4. MUZYKUJE CALE CIALO!

Muzykuje cate ciato to rockowe warsztaty ruchowe integrujgce
najmiodszych. Dzieci eksperymentujq ruchem, rozwijajq swojq
wyobrazni¢ muzyczng. Wyrazajq siebie, swoje emocje poprzez
taniec przy muzyce i do muzyki. Uczestniczq w zabawach
ruchowych,  rytmicznych, — muzycznych,  nasladowczych,
wykonujg rozne formy ruchu.




PRZEDSZKOLE
Fizyczny obszar, |.5, 8
Emocjonalny obszar, 1.8
Spoteczny obszar, 1.5

SP KLASY I-111

Edukacja polonistyczna,
.1.2,2.1

Edukacja spoteczna, I1l.1.3
Edukacja muzyczna,
VIl.1.2,1.3,3.1,3.3
Wychowanie fizyczne,
IX.2.7,3.3

CZAS TRWANIA:
60 - 90 min

MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH
5. TANCE - WYGIBANCE!

Tance - wygibance to rockowe warsztaty ruchowe integrujqgce
najmtodszych, z  elementami  gimnastyki  korekcyjno-
kompensacyjnej. Dzieci aktywnie uczestniczq w zabawach
ruchowych. Wykonujg podstawowe c¢wiczenia  ksztaltujgce
nawyk utrzymania prawidtowej postawy ciala. Wyrazajg
emocje i zjawiska pozamuzyczne roznymi srodkami aktywnosci
muzycznej, aktywnie stuchajq muzyki.




PRZEDSZKOLE
Fizyczny obszar, I.V
Emocjonalny obszar, I1.8
Spoteczny obszar, III.5
Poznawczy obszar, 1V.1,2,7

SP KLASY I-111

Edukacja polonistyczna,
.1.2,1.2.1

Edukacja spoteczna, I1l.1.3
Edukacja muzyczna,
Vill.1.2,1.3,3.1,3.3
Wychowanie fizyczne,
IX.3.3

CZAS TRWANIA:
60 - 90 min

MUZEUM DLA NAJMtODSZYCH
6. TEATR NA ROCKOWO

Podczas warsztatow teatralnych dzieci wyrazajq siebie, swoje
emocje poprzez taniec przy muzyce i do muzyki, poprzez etiudy
teatralne i improwizacje ruchowe. Podczas warsztatow zostaje
wykorzystana metoda Ruchu Rozwijajgcego W. Sherborne oraz
R. Labana.




SP KLASY IV-VIII
Historia, XXXIX.1, 2
Matematyka, XIl1.2

Muzyka, I.4.1.b, 4.3 ; 11.1.2,
4.1, 4.2

GIMNAZIJUM

J. polski, 2.1, 2.2, 2.4, 2.5,
2.10,2.11

Matematyka, 9.1, 9.4
Muzyka, 1.1, 1.3

ROCK-TEKST

1. CO ZNACZY BIG BEAT?

Podczas zaje¢ poruszane sq zagadnienia takie jak: powstanie
pierwszych polskich zespotow i tekstow rock’n’rollowych,
obyczajowos¢ lat  60., mechanizmy dziatania panstwa
komunistycznego oraz wplyw rock’n’rolla na Zycie codzienne.
Uczniowie  ¢wiczqg m.in. umiejetnos¢  analizy  danych
tabelarycznych, doswiadczajg w praktyce dziatanie cenzury

Wiedza o spoteczeristwie, 10.2  0raz poznajq realia spoteczno-polityczne swiata i Polski lat 60.

SZKOLA

PONADGIMNAZIALNA
Historia podst., 11.3, 28.1
Historia rozsz., 15.5
Matematyka podst., 10.1

CZAS TRWANIA:
60 min




SP KLASY IV-VIII
Edukacja dla
bezpieczenstwa, IV

Etyka, I.5

J. polski, 1.1, 11.2, 1ll.1, 7

Muzyka, I, 1l

Wychowanie fizyczne, V
GIMNAZIJUM

J. polski, 11.2.5,2.11, 3.1.1
Muzyka, 2.1, 3.4

SZKOLA
PONADGIMNAZIALNA
Etyka, 8

J. polski podst., 1.1.1; 2.1.2,,

2.3.4

Wychowanie fizyczne, 4.1;
6.4

Wiedza o kulturze, 2.1

CZAS TRWANIA:
90 min

- ROCK-TEKST
2. KOBIECE IKONY POLSKIEGO ROCKA

Motywem przewodnim lekcji jest rola kobiet i ich wktad
w rozwoj nie tylko muzyki, ale takze obyczajowosci w Polsce
na przestrzeni lat 1960-1990. Uczestnicy poznajq ich dorobek
artystyczny, na podstawie ktorego ¢wiczqg m.in. umiejetnosé
analizy tekstu, improwizacji oraz poznajq cwiczenia emisyjne,
dykcyjne i oddechowe.




SP KLASY IV-VIII IR“‘ |‘| | El‘ﬁ |

Etyka, 1.5

J.polski, IV-V1,1.1.1, 1.2, 16, 3 WYSP|EWANA DO]RZALOSC

1.9,1.14,1.15,1.17,2.8,

1.3.6 Zajecia kiadg nacisk na glebie tekstéw pojawiajgcych sie
J.polski, VI-VIIL 1.2.7:L.2.4  pod koniec lat 60. Wychowankowie uczq sie analizy na wielu
Muzyka, 1.4.1.b; lll plaszczyznach. Poznajq ikony i dorobek okresu dojrzalosci
GIMNAZIUM polskiej muzyki rockowej. Na ich podstawie zglebiajg
J. polski, 2.2.4,2.2.10, 2.2.11, zagadnienie syntezy sztuk oraz w formie zabawy interakcyjnej
2.3.1 podejmujq sie¢ wyprobowania w niej swoich sil.
Muzyka, 3.7
SZKOLA

PONADGIMNAZIALNA
Historia rozsz., 5.15.5
Wiedza o kulturze, 1.1

J. polski, 1.3.1, 3.4, 3.8; I1.1.1,
1.2,2.1,2.4,3.1,3.4,4.2, 43

CZAS TRWANIA:
90 min




SP KLASY IV-VIII IR‘ " |‘| | El‘ﬁ |

Historia, IV, 1.2

Informatyka, I11.2.a. 4. WIELKOPOLSKIE

J. polski, 1.3.1., 11.2.4

Muzyka, 1.2.4, 2.5; 11.1.1 RYTMY MLO DYCH

Wiedza o Spoteczenstwie,

Vi1 Podczas zajec uczestnicy poznajq pionierow kultury w Jarocinie
z lat 60. i 70. oraz podejmowane przez nich inicjatywy, w tym

GIMNAZ_]UM przede wszystkim Wielkopolskie Rytmy Mtodych. W trakcie
J. polski, 2.3.3 lekcji uczniowie m.in. stworzq wlasng, inspirowang jarocinskimi
Muzyka, 1.7, 2.1 tradycjami G.Z1K.A. (Gazeta Zupelnie Inna Koniecznie

\1/\I7ieldza o spoteczefstwie,  grwalna) oraz podejmq sie improwizacji muzycznej.
SZKOtA
PONADGIMNAZIJALNA

). polski, 1.1.9,1.3.4; 3.1.4

Wiedza o kulturze, 1.7; 2.1; Fot. Julia Rzepka

3.3,3.4,3.7 - L
CZAS TRWANIA:

90 min

Fot. W. Pietrzak




SP KLASY IV-VIII IR‘ " |‘| | El‘i |

Muzyka, 1.4.4.b, d

Plastyka, I1.2 5. UDERZENIE PUNKA

Wiedza o spoteczenstwie,

1.1, IV.7 Podczas zaje¢ uczniowie poznajq muzyczny gatunek punk rock,
GIMNAZIUM analizujg jego cechy oraz badajg wplyw muzyki na emocje.

Etyka, 1 Poruszane sq m.in. kwestie indywidualnosci jednostki, tolerancji

Muzyka, 3.1 oraz potrzeb czlowieka, ich sygnalizowania i zaspokajania.

Plastyka, 2.1

Wiedza o spoteczenstwie,
2.5

SZKOLA

PONADGIMNAZIALNA
Historia podst., 11.3
Historia rozsz., 15.5

Wiedza o kulturze, 3.3, 3.5,
3.6

Wiedza o spoteczenstwie
rozsz. 8.8

CZAS TRWANIA:
90 min




SP KLASY IV-VIII
Etyka, 111.2
J. polski, 1.2.;11.3
Matematyka, XI11.2
Muzyka, l.4.1.c, 4.3

GIMNAZIJUM
J. polski, 1.1, 1.7, 1.10
Matematyka, 9.1
Muzyka, 3.1, 3.5
Plastyka, 2.1

SZKOLA
PONADGIMNAZIALNA
Historia podst., 11.3
Historia rozsz., V.15.5
J. polski, 1.1.2,1.3.3,1.3.4
Matematyka podst., 10.1
Wiedza o kulturze, 3.5

CZAS TRWANIA:
90 min

ROCK-TEKST

6. JAK BRZMIAL FESTIWAL
W JAROCINIE?

Zajecia skupiajq sie na zjawisku i roli Festiwalu w Jarocinie.
Uczestnicy zapoznajq si¢ z wielowymiarowosciq ,,Jarocina”,
gatunkami muzycznymi oraz analizujg rozne teksty kultury pod
kqtem przekazywanych w nich wartosci. Podejmujq rowniez
dziatalnosc tworczq w plastycznej formie.




PRZEDSZKOLE

Poznawczy obszar rozwoju,
IV.1,8

SP KLASY I-111

Edukacja polonistyczna,
1.2.1, 2.7

Edukacja spoteczna, I11.2.6

Edukacja plastyczna, V.2.2,
2.7
Muzyka, VIII.5.1

SP KLASY IV-VIII
Historia, XXIII.4
Muzyka, 1.4.b
Plastyka, Il.2
Technika, 1.8, V.2

GIMNAZIJUM
Historia, 36.3
Plastyka, 2.1

SZKOtA
PONADGIMNAZJIALNA

Historia rozsz., IV 6.5, 6.6,
V 15.5

Historia podst,. 11.3
Wiedza o kulturze, 3.3, 1.3

CZAS TRWANIA:
45 - 90 min

ART-ROCKOWE WARSZTATY
1. PLYTAWINYLOWA - STARA, ALE JARA!

Zajecia polegajq na wykorzystaniu form plastycznych na
materiale, jakim jest plta winylowa. Uczestnicy poznajg
historie powstania i znaczenia plyt winylowych oraz zapisu
dzwieku. Uczq sig jak o nie dbaé i poprawnie odtwarzaé, po
czym przystepujq do ich ozdabiania motywami inspirowanymi
muzykq. Zajecia konczg sie zabawqg w wernisaz. Muzeum
zapewnia po jednej plycie na uczestnika oraz zestaw farb
i potrzebnych narzedzi.




SP KLASY I-111
Edukacja spoteczna, I11.2.6
Edukacja plastyczna, V.2.1

Edukacja techniczna,
VI.2.2.c, 3.2

SP KLASY IV-VIII

Historia V-VIII, 1.2, IV.3,
XXII.3,4

J. polski IV-VI, I1.3.4
Plastyka, II.1, 4

Wychowanie do zycia
w rodzinie, VI. 5

GIMNAZIJUM
Plastyka, 1.2, 2.1
Historia, 2.1, 6.2, 12.2,
31.3,31.4,36.3

SZKOLA
PONADGIMNAZJALNA
Historia podst., 10.12,

Historia rozsz., 1.1.3; 11.8.3,
1.1.4,1V.2.3,V.3.3

Wiedza o kulturze, 1.2, 1.8,
Zajecia artystyczne uzup., Il

CZAS TRWANIA:
60 - 90 min

ART-ROCKOWE WARSZTATY

2. PRZYPNI] SIE -
TWORZYMY WLASNA PRZYPINKE

Przypinki sq nie tylko nieodlqgcznym elementem kultury
rockowej, ale przede wszystkim  jednym z uniwersalnych
Srodkow komunikacji niewerbalnej. Podczas zajeé uczestnicy
poznajg zarys historii komunikacji niewerbalnej od prahistorii
Ppo wspolczesnos¢ oraz samodzielnie wykonujg dwie przypinki,
ktore zabiorq ze sobg.




SP KLASY I-111
Edukacja spoteczna, Ill.3,
Wychowanie fizyczne, IX,
3.3

SP KLASY IV-VIII

Wiedza o spoteczenstwie,
IX.1

GIMNAZIJUM
Etyka, 11
Wiedza o spoteczenstwie,
1.1, 2.2, 24.2
SZKOLA
PONADGIMNAZJALNA
Podstawy przedsiebiorczosci,
1.1,1.3,1.7,1.8

CZAS TRWANIA:
90 min

ART-ROCKOWE WARSZTATY

3. ROCKOWA KOSZULKA
— ZROB JA SAM!

Warsztaty tworzenia rockowych koszulek metodq szablonu.
Uczestnicy na podstawie prezentacji poznajq wplyw muzyki na
modg oraz zasady tworzenia szablonow. Przystepujq potem do
tworzenia wzorow, ktorymi ozdobig swoje koszulki. Muzeum
zapewnia farby do tkanin oraz potrzebne narzedzia. Wymogiem
jest przyniesienie wlasnej koszulki do ozdobienia przez kazdego
uczestnika.




P P
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Edukacja spoteczna, IIl.3,

wychowanie fizyczne. . 1 JAK ZOSTAC MANAGEREM?

3.3

SP KLASY IV-VIII Zaden zespot nie osiggngtby sukcesu bez wsparcia i umiejetnosci
Wiedza o spoteczeristwie managera. Podczas zajeé uczestnicy poznajg nie tylko sylwetke
IX.1, pierwszego managera rockowego - Franciszka Walickiego - ale

przede wszystkim cechy, jakimi powinien odznacza¢ si¢ cztowiek
przedsiegbiorczy oraz starajg sig je odnies¢ do siebie i sytuacji
dnia codziennego.

GIMNAZIUM
Etyka, 11

Wiedza o spoteczenstwie,
1.1,2.2,24.2 Fot. Michat Czerniawski Fot. Michat Czerniawski

SZKOtA

PONADGIMNAZJALNA
Podstawy
przedsiebiorczosci, 1.1,
1.3,1.7,1.8

CZAS TRWANIA:
60 - 90 min




SP KLASY I-111
Edukacja polonistyczna,
l.1.1,

Edukacja przyrodnicza, IV.
2.4,2.5,2.11

Etyka, XIll.6

Wychowanie fizyczne,
IX.3.3

SP KLASY IV-VI

Wiedza o spoteczenstwie,
1.1,2

Przyroda Il.4, 111.7, V.3
Technika, I11.1,2

Wychowanie do zycia
w rodzinie, VI.5

GIMNAZIJUM
Wiedza o spoteczenstwie,
1.1,2.2

SZKOtA
PONADGIMNAZJALNA

Edukacja dla
bezpieczenstwa 4.7

CZAS TRWANIA:
60 - 90 min

2. VADEMECUM FESTIWALOWICZA

Uczestnicy zaje¢ zapoznajq si¢ z problemami czekajgcymi na
kazdego wybierajgcego si¢ na festiwal muzyczny miodego
czlowieka oraz w tworczy sposob postarajq si¢ je wspolnie
rozwiqgza¢. Zajecia pobudzajq kreatywnoS¢ uczniow oraz
poruszajq m.in. kwestie zaufania i bezpieczenstwa.




SP KLASY IV-VIII
Etyka, 1l.11
Historia, XXXIX.1,2
J. Polski, 111.2.7,

GIMNAZIJUM
Etyka, 1
Wiedza o spoteczenstwie,
1.1,10.2,

SZKOtA
PONADGIMNAZIJALNA
Etyka, 7
Historia, 11.3
Wiedza o spoteczenstwie,
5.2,5.5

CZAS TRWANIA:
90 min

3. WOLNOSC? PO CO NAM WOLNOSC?

Tematyka zajec¢ oscyluje wokot pojecia wolnosci - przyrodzonej
wartosci kazdego czlowieka - oraz cenzury rozpatrywanej
jako sposob kontrolowania spoleczenstwa. Uczestnicy poznajg
mechanike jej dziatania oraz sprobujq sig wcieliéc w rolg
mtodych muzykow lat 80. i rzucié tworcze wyzwanie cenzorowi,
definiujqc przy tym, czym dla nich jest wolnosc.




KLASY I-IlI
KLASY IV-VI
GIMNAZIJUM

SZKOtA
PONADGIMNAZJALNA

Fot. M. Castello Ottarzewski Fot. M. Castello Ottarzewski

ROCK-ZRYWKA

1. JAROCIN? ZNAM! - FESTIWALOWA
GRA PRZESTRZENNA

Gra odbywa sie na ogrommej planszy, na ktorej uczestnicy
wcielajq si¢ w role pionkow. Mechanizmy gry - roll dice oraz
deck building - skutecznie angazujq kazdego uczestnika, ktory
podczas wyprawy po planszy w przystepny sposob zdobywa
wiedze na temat historii Jarocinskiego Festiwalu. Gra ma
charakter miedzypokoleniowy, odnajdzie sie w niej kazdy -
zaréwno dorosty i dziecko.




KLASY I-llI
KLASY IV-VI
GIMNAZIJUM

SZKOtA
PONADGIMNAZIALNA

ROCK-ZRYWKA

2. ROCKOWANIE — KARCIANA GRA
TYPU DIXIT

Dixit to sprawdzony mechanizm, ktory opiera sie na
skojarzeniach graczy, przez co idealnie sprawdza si¢ w grupach
wielopokoleniowych. Do gry uZywamy specjalnych talii
odnoszqcych sig¢ do naszej ekspozycji, przez co ,,Rockowanie”
posiada rowniez element dydaktyczny.




SP KLASY IV-VI ROCK-ZRYWKA
GIMNAZIUM
3. SPICHLERZOWY QUESTING

CZAS TRWANIA:

45 - 60 min EDUKACYINY

Zajecia majq charakter gry, ktora odbywa sie w przestrzeni
wystawy muzealnej. Uczestnicy dzieleni sq na trzyosobowe grupy,
z ktorych kazda otrzymawszy mape przystepuje do rozwigzywania
zadan rozwijajgcych i ksztaltujgcych takie umiejetnosci, jak
m.in.. liczenie, oglgdanie, stuchanie, czytanie ze zrozumieniem
czy prace w grupach.

ENPFLALIR
LET &

WIFSLETETDIE




PRZEDSIEWZIECIA W SPICHLERZU POLSKIEGO ROCKA

Spichlerz Polskiego Rocka to takze miejsce realizacji roznorodnych projektow. Parter budynku
zostal zaadoptowany na klubokawiarnie, gdzie prezentujq si¢ mlode zespoly oraz uznani tworcy.
Muzeum organizuje i przeprowadza spotkania autorskie, wywiady z artystami, autorami ksigzek
i ludzmi kultury. Wspiera takze wydawnictwa muzyczne. W Spichlerzu odbywajq sie m.in.:
warsztaty i wystepy placowek muzycznych, kongresy oraz projekty edukacyjne.

Elementem promocji muzeum jest projekt ,,Z kontrkultury w popkulture”, ktorego coroczne
kolejne edycje pozostawiajg w strukturze miasta wielkoformatowe murale nawiqzujgce do historii
polskiego rocka. Projekt w duzym stopniu wplyngt na zwigkszenie znaczenia kultury w regionie,
a zwlaszcza kultury i historii polskiej muzyki rockowej, ktora w duzej mierze swoje korzenie ma
w dotychczasowych edycjach Jarocinskich Festiwali.




STOISKO INFORMACYIJNE MUZEUM

Przy naszym stoisku informacyjnym mogg Panstwo w godzinach funkcjonowania muzeum osobiscie
uzyskac odpowiedzi na nurtujgce Was pytania. Punkt ten spetnia rowniez funkcje kasy biletowej
oraz sklepiku, w ktorym, oprocz pamiqtek, mozna znalez¢é niemal 150 roznych pozycji o tematyce
okoto rockowej, w tym takze rekodzieto.




Fot. M. Castello Ottarzewski




BADZ AKTYWNY - ZOSTAN WOLONTARIUSZEM!

KTO POSZUKUIJE I PO CO?

Instytucje kultury i organizacje pozarzqdowe z Jarocina szukajq wolontariuszy, ktorzy zaangazujq
sig w organizowanie imprez oraz ich biezgcq dzialalnosé.

ZAKRES OBOWIAZKOW?

Od owijania ksigzek w bibliotece, malowania dzieciecych buz na festynach po koordynacje
dziatlan Nocy Muzeow czy imprez kulturalnych w Jarocinie.

KOGO SZUKAMY?

Mitodziezy, dorostych i seniorow, ktorzy chcg wolny czas poswieci¢ na wyjatkowe dziatania
i prace z ciekawymi ludzmi.

Jesli jestes zainteresowany/-a prosimy o kontakt: spichlerzpolskiegorocka@gmail.com

Fot. Julia Rzepka

ﬂ'mﬁ"

ZOSTAN WDLONTAFIIUSZEM E
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To nie tylko Spichlerz Polskiego Rocka Rocka, to spichlerz profesjonalizmu,
nowoczesnosci, gosScinnosci, gdzie mozna powdycha¢ atmosfere rocka, nacieszyé
oko multimedialnym efektami, kolorowymi oktadkami kultowych plyt, powgchaé
skory glanow i postucha¢ klasyki polskiego rocka. A lekcja o ,,rockowych poetkach”,
poprowadzona z pasjg, w tak ciekawym otoczeniu, na pewno na diugo pozostanie
w pamieci mlodziezy, a i moze przyda si¢ na egzaminie maturalnym z jezyka polskiego.
Kto wie? Teksty rockowe to tez teksty kultury, a nawet tworcze konteksty dla wielu
lektur.

Iwona Joksz, nauczycielka jezyka polskiego w Liceum Ogodlnoksztalcacym
im. Marii Sktodowskiej-Curie w Wolsztynie

Zajecia dla dzieci z matego miasteczka Pogorzeli uswiadomily najmiodszym znaczenie
rocka jako waznego skiadnika kultury naszego regionu. Mozna powiedzieé, ze stanowity
one odejscie od stereotypowego spojrzenia. Dzieci wspominajq wizyte w Spichlerzu
Polskiego Rocka do dnia dzisiejszego.

Mariusz Ossowski, dyrektor Miejsko-Gminnego Osrodka Kultury w Pogorzeli

W Spichlerzu bylem juz na trzech zajeciach. Bardzo mi si¢ podobato, gry i zabawy byly
ciekawe i pouczajgce. Moje ulubione strefy to Wielkopolskie Rytmy Miodych i Punk.
Mikotaj, 12 lat




